Julian

Rosenkranzer

Angaben zur Person

flexibel

aufgabenorientiert

gute Auffassungsgabe

Lust neues zu entdecken
Leidenschaft fir Videospiele

kocht gerne

liest viel

Akademische Laufbahn

FHD DRESDEN Schwerpunkt

MEDIENINFORMATIK/ Design

MEDIENDESIGN Video Produktion

Bachelor of Arts GameDesign

August 2015 bis Mdrz Editorial Design
2019

PRAKTIKANT MZ Compositing

MOTION DESIGN Visual Effects
2014

Kontaktdaten

Adresse: Hartigstr 12, 01127 Dresden
E-Mail: julian.rosenkr@nzer.info
Portfolio: julianrosenkrae.nzer.info

Kompetenzen

o After Effects, Premiere, Audition, Photoshop

¢ Grundkenntnisse Nuke, Mayaq, Blender, Cinema 4D

e Unity

¢ Programmiersprachen:HTML, CSS, JavaScript, TypeScript, C#,
Python

¢ Frameworks/ CMS/ Cloud (Services): Angular, Wordpress, Wix,
Webflow, Firebase, AWS

Beruflicher Werdegang

GAMEDESIGNER / ¢ Webentwicklung
GAMEDEVELOPER ¢ Umsetzung von Browserbasierten
OEGD GmbH Spielen in JavaScript
01.08.2021 bis ¢ Cloud functions scripten u.
01.06.2024 managen

e Unity (C#)

FULLSTACK JUNIOR e Entwicklung einer Web App mit:

DEVELOPER * Angular, TypeScript, SCSS, HTML,
bidi Bildung Digital GmbH Docker, MongoDB, Firebase
15.10.2019 bis
15.08.2021
GRUNDER e Co-founder
LABEL.LOS ¢ Produktion Werbevideos,
PRODUKTION UND Ani . d Grafik
MARKETING GBR nimationen und Grafiken

e Webentwicklung mit CMS
LABEL.los Systemen und Frameworks wie
01.01.2019 bis Anaular
31.12.2023 9

e Kamerafiihrung
¢ Produktionsleitung
e Technische Organisation


https://julianrosenkrae.nzer.info/

